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Adobe Device Central SDK (AS3) — это набор библиотек и схем XML для расширения набора функций Device Central с помощью пользовательского подключаемого модуля JavaScript или ActionScript. Плагин наследует проект Device Central от JavaScript и может взаимодействовать с системой, используя
сообщения deviceSim, getUserInfo, updateDeviceInfo и sendDeviceInfo. Плагин поддерживает следующие операции: Отправляйте, добавляйте, редактируйте, удаляйте и получайте документы проекта Создание и отправка изображений, видео и аудио Просмотр проекта и оценка документов Отправка и
получение данных из скриптов. Описание Adobe Device Central SDK: Adobe Device Central SDK (AS) — это набор библиотек и схем XML для расширения набора функций Device Central с помощью пользовательского подключаемого модуля Java. Плагин наследует проект Device Central от Java и может
взаимодействовать с системой, используя сообщения deviceSim, getUserInfo, updateDeviceInfo и sendDeviceInfo. Плагин поддерживает следующие операции: Отправляйте, добавляйте, редактируйте, удаляйте и получайте документы проекта Создание и отправка изображений, видео и аудио Просмотр
проекта и оценка документов Отправка и получение данных из скриптов. Описание Adobe Device Central SDK: Adobe Device Central SDK (AS2) — это набор библиотек и схем XML для расширения набора функций Device Central с помощью пользовательского подключаемого модуля JavaScript. Плагин
наследует проект Device Central от JavaScript и может взаимодействовать с системой, используя сообщения deviceSim, getUserInfo, updateDeviceInfo и sendDeviceInfo. Плагин поддерживает следующие операции: Отправляйте, добавляйте, редактируйте, удаляйте и получайте документы проекта
Создание и отправка изображений, видео и аудио Просмотр проекта и оценка документов Отправка и получение данных из скриптов. Описание Adobe Device Central SDK: Actionscript 3.0 — это динамический объектно-ориентированный язык программирования, предназначенный для создания
браузерных приложений.С помощью Adobe Device Central SDK вы можете разрабатывать мобильные веб-приложения, решения для электронного обучения и многофункциональные клиентские приложения. С помощью этого конкретного SDK вы можете разрабатывать приложения, использующие
deviceSim, deviceInfo и обновления для поиска в Adobe Device Central API. Описание Adobe Device Central SDK: С помощью API Device Central вы можете интегрировать необходимые функции в свое приложение. API обеспечивает базовое управление устройствами и может интегрировать внешние
устройства, такие как штрих-коды и сканеры. API генерирует запросы к deviceSim, getUserInfo, updateDeviceInfo и sendDevice.
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Adobe Device Central SDK Crack Mac написан на языке ExtendScript. Adobe Device Central SDK предоставляет набор классов для расширения проекта Device Central и поставляется как часть Device Central SDK, который можно загрузить со страницы Adobe Device Central. Изменения в SDK версии
5.0.0.4 (февраль 2015 г.) - Автоматически обрабатывать атрибут «src» в CSS и HTML, чтобы вам не приходилось вручную добавлять атрибут «src» при импорте CSS в ExtendScript, см.: - Метод «установить x» в YAML#parse(), а также метод «получить x» в YAML#at() был переименован в «получить x» из-
за возможной путаницы между «получить» в YAML. struct YAML.file.get_var() и "get" в структуре YAML YAML.file.put_var(). Видеть - YAML был изменен для использования структуры JSON, которая поддерживается более широко. Для предыдущих версий: - YAML был исправлен, чтобы дать правильный
вывод для метода close_file(). Видеть Смотрите также: 1eaed4ebc0
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Платформа SDK включает в себя набор объектов JavaScript и ExtendScript, а также служебных функций, которые помогут вам понять возможности устройства и работать с данными, содержащимися в репозитории данных контента Device Central. Вы можете работать с содержимым Device Central в
приложении Device Central. Вы можете использовать отладчик сценариев для запуска кода, доступа к SDK API и проверки объектов, доступных вам в SDK. Вы также можете написать свои собственные скрипты, которые могут быть сохранены либо в исходном коде JavaScript и ExtendScript, либо
встроены в файлы .js и .xml в вашем приложении. Вы можете использовать SDK для написания подключаемого модуля ExtendScript, в котором вы можете получить доступ к функции проекта Device Central и его данным. Расширить скрипт ExtendScript определяет простой язык, который позволяет вам
получать доступ к данным в проекте Device Central и работать с ними. ExtendScript похож на ECMAScript. ExtendScript построен на основе языка программирования JavaScript. SDK может понимать операторы ExtendScript и объекты, определенные в SDK. SDK поддерживает методы Compile, Evaluate и
Evaluate with Context и Run Object. SDK определяет набор объектов и библиотек, которые вы можете использовать в своих сценариях. Некоторые методы объекта имеют префикс with, а некоторые нет. Объекты с аргументом -w, определенные без аргумента -w Объектные методы В этом разделе мы
обсудим различные доступные вам API. Некоторым из этих API требуется аргумент -w. Некоторые из этих API можно использовать без этого аргумента. Не следует писать скрипты, явно использующие аргумент -w. Однако вы можете использовать методы объекта, требующие аргумента -w, когда вам
нужно использовать один и тот же метод объекта для разных состояний объекта. Device Central SDK поддерживает следующие типы объектов: Центральный проект устройства Создает проект устройства на сайте Device Central. Автор проекта Создает объект автора проекта для проекта Device Central.
Участник проекта Создает объект участника проекта для проекта Device Central. Срок проекта Создает объект термина проекта для проекта Device Central. Цель проекта Создает объект цели проекта для проекта Device Central. Цель проекта Создает объект цели проекта для проекта Device Central.
Детали цели проекта Создает объект сведений о цели проекта для

What's New in the?

Предоставляет интерфейс командной строки, который можно использовать для управления устройствами Adobe Device Central и взаимодействия с ними. Интерфейс позволяет просматривать информацию об устройстве, загружать и устанавливать обновления, загружать исправления, отменять
отложенные действия и многое другое. Device Central SDK загружает информацию об устройстве, включая SDK и версию пакета управления проектами (PMP). Вы также можете определить, доступны ли обновления, и установить последние обновления. Если на вашем устройстве Device Central
отсутствует информация, SDK запускает приложение Adobe Device Central и загружает недостающие данные. Информацию о загрузке, установке и запуске программного обеспечения см. в Руководстве разработчика Adobe Device Central. Демонстрация Adobe Device Central SDK: Инструмент
дескриптора приложения (ADT) на основе HTML позволяет загрузить Android SDK для Adobe Device Central. Он также позволяет выбирать, создавать и запускать приложение Android Device Central. Он также содержит образец заявления. Вы также можете найти информацию о Device Central SDK,
включая информацию об установке и демонстрации. Информацию о демонстрационном устройстве см. в разделе «Демонстрационное устройство» в Руководстве разработчика. Сведения о SDK см. в разделе SDK в Руководстве разработчика. Инструменты Adobe Device Central SDK: Инструменты Adobe
Device Central SDK можно использовать для взаимодействия с вашим устройством. Эти инструменты можно использовать для загрузки, установки и обновления Android SDK для Adobe Device Central. Инструменты SDK можно использовать для управления информацией о пакетах SDK, установленных
на вашем устройстве. Эта информация включает имя SDK, версию и последнюю версию обновления. Инструменты SDK также могут отображать список всех доступных Android SDK. Инструменты SDK загружают информацию об установленных SDK. Затем вы можете установить SDK, получить
последнюю версию или установить обновление SDK. Инструменты SDK доступны как в CLI (интерфейс командной строки), так и в инструменте дескриптора приложения на основе HTML (ADT). Доступ к инструментам SDK можно получить одним из двух способов: Откройте инструменты SDK, дважды
щелкнув «ADC Tools.jar». Откройте каталог SDK Tools в вашей файловой системе (в Windows) или структуру каталогов на Mac. Сведения об инструментах SDK см. в разделе Инструменты SDK в Руководстве разработчика. Пакет распространения программного обеспечения Adobe Device Central SDK
(SDKSPack): SDKSPack содержит файлы, необходимые для загрузки, установки и запуска Android SDK для Adobe Device Central. Пакет SDKSPack также содержит Device Central.



System Requirements For Adobe Device Central SDK:

ОС: Windows XP SP3, Vista SP2, 7, 8 или 10 Windows XP SP3, Vista SP2, 7, 8 или 10 ЦП: двухъядерный ЦП с тактовой частотой 2,5 ГГц или выше Двухъядерный ЦП с тактовой частотой 2,5 ГГц или выше Оперативная память: 1 ГБ ОЗУ 1 ГБ ОЗУ Графика: Nvidia GeForce GTX 260, Radeon HD 3850 или
GeForce GTX460 Nvidia GeForce GTX 260, Radeon HD 3850 или GeForce GTX460 Место на диске: 1 ГБ свободного места 1 ГБ свободного места. Звук: совместим с DirectX 9.0c.
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